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Remettre les événements dans |'ordre

Le ruban du jeu

Prénom :

Texte lu par I'enfant

Remets les cing événements dans I'ordre. Retrouve dans le texte ce qui prouve ton ordre.

A la fin du jeu, Nora noue un ruban a son sac. Elle a trouvé ce ruban dans une
boite apres son passage dans le tunnel. Mais avant le tunnel, elle avait sonné la
clochette du kiosque. Le jeu avait commencé par la recherche d’une carte pres

du banc. Nora n’avait sonné la clochette qu’apres avoir trouvé cette carte.
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A Nora trouve le ruban.
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B Nora trouve la carte.
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. C Nora noue le ruban a son sac
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D Nora sonne la clochette.
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' E Nora passe dans le tunnel.

1

1

Toupty.com COMO03-09 - CE2 - fiche 2-1/3

https://www.toupty.com/jeu-exercice-francais.html


https://www.toupty.com/jeu-exercice-francais.html

Toupty.com Compréhension - CE2

Pour 'adulte

Le ruban du jeu

COMO03-09 - CE2 - fiche 2

Mode de lecture et préparation
Texte lu par I’enfant. Le texte reste disponible pendant les réponses. Si I’adulte lit entiérement le
récit, noter cette adaptation. La compréhension des relations est observée indépendamment de

I'aisance de lecture.

Imprimer en A4 a taille réelle (100 %). Garder les pages adultes hors de la vue de I’enfant pendant

sa recherche.

Avant de commencer
Comprendre « ne... qu’apres » (seulement apres), « nouer », « kiosque » et « clochette ».

Expliquer « ne... que » avec un exemple indépendant si nécessaire et noter cette aide.

L’adulte découpe les cartes si la manipulation est choisie. L’enfant les range sur la table ou les
montre successivement. Une justification peut étre donnée oralement, sans exiger un récit

complet.

Ordre attendu
Ordre:B, D, E, A, C.

B : Nora trouve la carte. / D : Nora sonne la clochette. / E : Nora passe dans le tunnel. / A : Nora

trouve le ruban. / C : Nora noue le ruban a son sac.

Relation 1 : B avant D

Preuve : « Nora n’avait sonné la clochette qu’apres avoir trouvé cette carte. »
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Pour I’'adulte - suite

Le ruban du jeu
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Relation 2 : D avant E

Preuve : « Mais avant le tunnel, elle avait sonné la clochette du kiosque. »

Relation 3 : E avant A

Preuve : « Elle a trouvé ce ruban dans une boite apres son passage dans le tunnel. »

Relation 4 : A avant C
Preuve : « A la fin du jeu, Nora noue un ruban a son sac. Elle a trouvé ce ruban dans une boite

apres son passage dans le tunnel. »

Réponses possibles et points d’attention

Pointage ordonné et preuves reformulées ou montrées conviennent.

Ne pas demander de dessiner un plan ni de calculer une durée. Pour la derniere relation, le ruban a

été trouvé avant d’étre noué a la fin du jeu.

Observer les réponses et les aides
Observer les relations ou informations correctes, les preuves retrouvées et les aides apportées. Ne
pas noter la vitesse, la qualité graphique ni la copie. Aucun score global n’est proposé. Les

réponses orales, le pointage et la manipulation sont possibles.
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