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J’écoute une petite histoire

Les jouets

Prénom :

Texte lu par I'adulte

Ecoute I'histoire, puis montre la bonne image.

1. Qui pousse la voiture ?

Compréhension - PS

~
\ Y,
2. Que fait 'ours ?
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Pour 'adulte

Les jouets
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Mode de lecture

Texte lu par I'adulte. Premiere écoute entiére, relecture entiere possible sans accentuer la

réponse. Noter toute aide ciblée. Réponse orale ou pointage ; aucune lecture requise.

Prérequis

reconnaditre les animaux/objets représentés, comprendre poser, apporter, pousser, faire rouler.

Aucune connaissance des lettres.

Préparer

Imprimer en A4 a taille réelle (100 %). Garder les pages adultes hors de la vue de I’enfant pendant
la recherche. Nommer les personnages, les lieux et les objets avant I’écoute, sans les associer a

I’histoire. Le pointage suffit ; aucune connaissance des lettres n’est nécessaire.

Texte a lire intégralement

L’ours et la souris jouent ensemble. La souris pousse une petite voiture. L’ours fait rouler une balle.

1. Qui pousse la voiture ?

Réponse : la souris (a droite). Phrase 2 : « La souris pousse une petite voiture. »

2. Que fait ’ours ?

Réponse : il fait rouler une balle (a gauche). Phrase 3 : « L’ours fait rouler une balle. »

Points d’attention

Les animaux sont des personnages de fiction. Inviter ’enfant a répondre d’apres I’histoire

entendue, sans demander de classer les actions dans 'ordre.

Observer la réponse et les aides

Observer 2 informations. Accorder un point par information juste ; accepter une formulation
équivalente qui garde le sens. Noter les relectures, les mots expliqués et les aides ciblées. Ce

repere ne mesure ni la vitesse ni une maitrise durable.
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